Grupy pytan na egzamin magisterski na Kierunku

Informatyka (dla studentow dziennych studiow II stopnia)
WERSJA WSTEPNA, BRAK PRZYKtADOWYCH PYTAN DLA NIEKTORYCH PRZEDMIOTOW

Nalezy wybracd trzy dowolne przedmioty. Na egzaminie zadane zostang 3 pytania, kazde z innego
przedmiotu. Pytania zadane na egzaminie mogg by¢ spoza przedstawionej ponizej listy
przyktadowych pytan.

Administrowanie bazami danych
1. Omoéw architekture systemu bazodanowego Oracle.
2. Omow strukture zapytania SQL.
3. Omoéw strukture zapytania PL/SQL.
4. Tworzenie procedur i funkcji w jezyku PL/SQL.
5. Wymien i omoéw polecenia jezyka DML.
6. Wymien i omow polecenia jezyka DDL.
7. Coto jest sekwencja? Wymien dostepne parametry tworzenia sekwencji.
8. Cotojest perspektywa i w jaki sposéb mozna jg utworzy¢?

9. Polecenie tworzenia, modyfikowania i usuwania uzytkownika. Wymien podstawowe jego
parametry.

10. Co to jest rola? Tworzenie rdl i przypisywanie ich do uzytkownikow.

Architektura zorientowana na serwisy

1. Pojecie architektury zorientowanej na serwisy

2. Budowa ustugi sieciowej Web Service w Javie

3. Budowa klienta ustugi sieciowej Web Service w Javie

4. Schematy XML

5. Parsery XML

6. Mozliwosci technologiczne architektury zorientowanej na serwisy
7. Plik WSDL

8. Pojecie UDDI

9. Budowa wiadomosci SOAP

10. Serwisy ReST



Bezpieczenstwo systemow informatycznych

1.

2.

5.

6.

7.

Rdznice pomiedzy kryptografig i steganografig

Na czym polega szyfr Cezara?

Omow dziatanie szyfru monoalfabetycznego?

Na czym polega szyfrowanie blokowe z ciggiem losowym?
Oméw podpis elektroniczny

Kryptografia symetryczna a asymetryczna

Na czym polega dziatanie metody najmniej znaczacych bitéw w steganografii?

Hurtownie danych i systemy business inteligence

Integracja systemow

1.

2.

8.

9.

Typy integracji systemow

Rodzaje architektur integracyjnych
W?zorce integracji

Poziomy integracji aplikacji
Architektura sterowana zdarzeniami
Architektura JCA

Integracja JBI

Integracja z wykorzystaniem SOA

Standard EDI

10. Protokoty wykorzystywane w integracji systemow

Inzynieria aplikacji internetowych

1.

2.

3.

Pojecie aplikacji internetowej i przyktadowe technologie implementacji logiki prezentacji
Etapy tworzenia Al

Wybrane metodyki zorientowane na tworzenie aplikacji internetowych (np. WebML)
Implementacja logiki prezentacji na przyktadzie ASP.NET

Model interakcji z uzytkownikiem strony w ASP.NET

Projektowanie serwiséw internetowych i metody zarzgdzania wyglagdem na przykfadzie
technologii ASP.NET.



7.

8.

9.

Mechanizmy dostepu do baz danych w aplikacjach internetowych.
Technologia LINQ jako przyktad ORM.

Bezpieczenstwo aplikacji internetowych.

10. Personalizacja wygladu strony na przyktadzie ASP.NET.

Jezyki baz danych

Programowanie aplikacji internetowych

1.

8.

9.

Pojecie aplikacji internetowej i przyktadowe technologie implementacji logiki prezentacji
Technologie tworzenia aplikacji Web w Javie.

Serwlety a JavaServer Pages — krotka charakterystyka.

Mechanizmy dostepu do baz danych w aplikacjach internetowych.

Technologie szablondw na przykfadzie JSP

Tworzenie logiki biznesowej Al z wykorzystanie komponentéw JavaBeans. Mozliwosci
wspotuzytkowania komponentdw.

Architektura Model-View-Controller na przyktadzie integracji serwletéw i stron JSP
Technologia odwzorowania obiektowo-relacyjnego (ORM).

Technologia JavaServer Faces i technologia widoku facelets

10. Ataki na aplikacje WWW i podstawowe metody ochrony przed nimi.

Projektowanie obiektowe systemow informatycznych

1.

2.

3.

8.

9.

Metoda przypadkdéw uzycia

Diagram klas i jego zastosowanie

Diagram sekwencji — cel, artefakty

Diagram aktywnosci — cel, artefakty

Zwigzki w UMLu

Klasa, obiekt, stereotypy, wtasciwosci

Typy zwigzkéw miedzy obiektami na diagramach UML
Wzorce projektowe — definicja, przyktady

Diagramy maszyny stanowej — cel, artefakty

10. Scenariusz — pojecie, struktura, opis



Przetwarzanie mobilne

1.

2.

8.

9.

Konfiguracje i profile Java Micro Edition

Budowa i cykl zycia MIDletu

Dystrybucja MIDletu

Komponenty formularzy w JME

Obstuga zdarzen w graficznym interfejsie uzytkownika wysokiego poziomu platformy JME
Graficzny interfejs niskiego poziomu w JME

Deklaratywne tworzenie interfejsu uzytkownika w systemie Android

Elementy sktadowe aplikacji Java dla systemu Android

Zarzadzanie zasobami w systemie Android

10. Tworzenie bazy danych w systemie Android

Podstawy kryptografii i steganografii

8.

9.

Roéznice pomiedzy kryptografia i steganografiag

Na czym polega szyfr Cezara?

10. Omoéw dziatanie szyfru monoalfabetycznego?

11. Na czym polega szyfrowanie blokowe z ciggiem losowym?

12. Oméw podpis elektroniczny

13. Kryptografia symetryczna a asymetryczna

14. Na czym polega dziatanie metody najmniej znaczacych bitéw w steganografii?

Podstawy i technologie gospodarki elektronicznej

1. Istota modelu MVC

2. Protokot HTTP i zadania kazdej ze stron komunikujgcych sie

3. Kodowanie Base64 i procentowe

4. Metody utrzymania sesji w aplikacjach internetowych

5. Budowa aplikacji sterowana modelami (MSE) i przyktady zastosowan
Systemy baz danych

Systemy e-learningowe

1.

Definicja pojecia ,,nauczanie na odlegtos¢” i przestanki do jego prowadzenia.



Cechy odrdzniajgce ksztatcenie na odlegtos¢ od innych form edukaciji.
Szkolenia tradycyjne a e-learning, model szkolen 3J stosowany w e-learningu.
Sktadowe systemu e-learningowego.

Standard SCORM.

Niezbedne elementy i cechy platformy e-learningowej.

Wdrazanie i eksploatacja systemu informatycznego

1.

Systemy indywidualne a powielarne

Typowe etapy prac wdrozeniowych

Metody wyboru systemu informatycznego na etapie zakupu
Zarzadzanie projektem wdrozeniowym — istota, etapy, zadania

Warstwy eksploatacji systemu informatycznego

Wyktad monograficzny - metody optymalizacji

1.

8.

9.

Wtasnosci punktéw wierzchotkowych w zadaniu programowania liniowego
Twierdzenie podstawowe dla zadania programowania liniowego
Twierdzenie o dualnosci

Zadanie transportowe z kryterium kosztéw i z kryterium czasu

Problem komiwojazera, jego ztozonos¢, problem czy P=NP.

Metoda podziatu i ograniczen

Zasada optymalnosci Bellmana, metoda programowania dynamicznego
Problem przeptywu w sieciach, twierdzenie o przeptywie

Metoda najszybszego spadku

10. Twierdzenie Kuhna-Tuckera

Wytwarzanie aplikacji internetowych sterowane modelami

Zarzqgdzanie bezpieczenstwem informacji

1.

2.

3.

Omow sposoby zabezpieczania kanatéw informacyjnych
Podaj przyktadowag klasyfikacje grup informacji

Podaj przyktadowag klasyfikacje grup systemow informacyjnych



4. Zaproponuj bezpieczng procedure wdrazania zmian w systemie informatycznym

Zarzqdzanie jakosciq i kosztem oprogramowania

1. Celisposdb przeprowadzenia analizy FMEA.

2. Aksjomaty testowania — wymien, scharakteryzuj i podaj przyktady.

3. Wymien i pokrdtce scharakteryzuj obszary zarzgdzania.

4. Wymien i pokrétce scharakteryzuj modele prowadzenia projektéw informatycznych.

5. Wymien i doktadnie scharakteryzuj diagram do analizy zwigzkdw przyczynowo skutkowych.
6. Rodzaje testow aplikacji - wymien i scharakteryzuj.

7. Omow i wyjasnij réznice w koncepcjach zarzadzania kosztem.

8. Wymien i omoéw sktadowe zewnetrzne jakosci.

9. Wymien i omoéw sktadowe wewnetrzne jakosci.

10. Oméw zwigzek faz projektu z fazami testowania.

Zarzqdzanie projektem informatycznym

1. Projektijego specyficzne cechy

2. Struktura organizacyjna projektu

3. Planowanie prac w projekcie - techniki, zadania, rezultaty

4. Sciezka krytyczna na etapie planowania i wykonania projektu
5. Metodyki zwinne realizacji projektéw informatycznych

6. Metryki projektéw informatycznych



