Grupy pytan na egzamin inzynierski na Kierunku Informatyka

Dla studentow studiow dziennych

Nalezy wybra¢ dwie grupy pytan. Na egzaminie zadane zostang 3 pytania, kazde z innego
przedmiotu, pochodzacego z ktérejs z dwéch wybranych grup.

Grupa 1

e Teoretyczne podstawy informatyki

e Programowanie strukturalne

e Systemy operacyjne

e Bezpieczenistwo systemow komputerowych

Grupa 2

e Algorytmy i struktury danych

e Programowanie obiektowe

e Narzedzia internetowe

e Mikrokontrolery i systemy wbudowane

Grupa 3

e Metody numeryczne

e Inzynieria oprogramowania

e Podstawy grafiki komputerowej
e Sztuczna inteligencja

Grupa 4

e Teoretyczne podstawy informatyki
e Bazy danych

e Architektura komputeréw

e Sieci komputerowe

Grupa 5

e Algorytmy i struktury danych
e JezykJava
e SieciIP

e Programowanie graficzne

Grupa 6

e Metody numeryczne

e Podstawy programowania systemowego
e Technika mikroprocesorowa

e Teoria obwoddw i sygnatéw



Grupa 7

e Teoretyczne podstawy informatyki
e Podstawy elektroniki i metrologii
e Podstawy multimediow

e Cyfrowe przetwarzanie sygnatéw

Zagadnienia dotyczace niektorych z wymienionych przedmiotow

Pytania te to nie petna i ostateczna wersja pytan. Na egzaminie dyplomowym moga pojawié sie
pytania, ktdre nie pojawiajg sie w tym zestawie, oraz mogg brzmiec inaczej. Celem tych materiatéw
jest tylko utatwienie przygotowania do egzaminu dyplomowego.

Inzynieria oprogramowania
1. Czym jest model i jakie mozliwosci reprezentacji modeli oferuje UML?
2. Podstawowe cechy obiektowosci: wymien i scharakteryzuj.
3. Cotojest scenariusz, do czego stuzy i z czego sie sktada?
4. Scharakteryzuj diagram przypadkow uzycia: elementy i zasady budowy.
5. Woyjasnij idee metody CRC.
6. Cotojest, do czego stuzy i z jakich elementéw sie sktada diagram klas?
7. Jakimiinwariantami charakteryzuje sie klasa?
8. Jakie sg typyiich charakterystyki zwigzkéw w UMLu?
9. Jakie sg perspektywy projektu w UMLu? Do czego stuzg?
10. Wyijasnij pojecia klasy abstrakcyjnej i ekstensji klasy.
11. Czym charakteryzujg sie atrybuty i metody klasy.

12. Scharakteryzuj podobieristwa i réznice pomiedzy asocjacjg, agregacjg i kompozycja. Podaj
przyktady.

13. Co to jest maszyna stanowa i w jaki sposéb mozna reprezentowac jg w UML?
Bazy danych

1. System baz danych — definicja pojecia, elementy systemu i zaleznosci miedzy nimi.

2. Architektura systemu baz danych — poziomy opisu danych.

3. Perspektywy — definicja pojecia, zastosowanie w praktyce.

4. Wyzwalacze — definicja pojecia, rodzaje, przyktady.



10.

11.

12.

13.

14.

15

Archi
1.

Jezyk DML w bazach danych — zastosowanie, przyktady instrukcji.
Jezyk DDL w bazach danych — zastosowanie, przyktady instrukcji.
Zwigzki miedzy tabelami — rodzaje, cechy zwigzkdw, przyktady.
Integralno$é danych — rodzaje, sposoby zapewnienia integralnos$ci w bazach danych.
Transakcja — definicja, cechy transakgji.
Awarie w systemach baz danych — rodzaje, sposoby odtwarzania stanu spdjnego bazy.
Normalizacja baz danych — definicja pojecia, cechy, celowos¢ stosowania.
Klucze w bazach danych — definicja pojecia, rodzaje, obszary zastosowan.
Architektury interfejsu uzytkownika —rodzaje i ich cechy.
Reprezentacja danych w formularzach — sposoby odwzorowania zwigzkéw miedzy tabelami.
. Reprezentacja danych w formularzach — sposoby odwzorowania danych.
tektura komputerow.
Architektura CISC — sprzet i implikacje dla programowania.
Architektura RISC — sprzet i implikacje dla programowania.
Konwencjonalny poziom maszynowy i poziom mikroprogramowania.
Mikroprogramowa realizacja obstugi przerwan.

Podstawy projektowania automatdéw synchronicznych.

Systemy operacyjne

1.

2.

3.

4.

8.

9.

Procesy a watki.

Programowe tworzenie proceséw.

Komunikacja miedzyprocesowa.

Programowe tworzenie i przetwarzanie watkow.
Niewywtaszczajgce zarzadzanie procesami.
Wywtaszczajgce zarzadzanie procesami.
Zakleszczanie proceséw.

Grafy przydziatu zasobdw.

Semafory i sekcje krytyczne.

10. Programowa obstuga sekcji krytycznych.



11. Indeksowa organizacja systemu plikow.

12. Listowa organizacja systemu plikdw.

13. Dziennikowe systemy plikéw.

14. Podstawy organizacji pamieci wirtualne;j.

15. Algorytmy wymiany stron pamieci wirtualne;j.
16. Anomalia Belady’ego.

17. Podstawy operacji wejscia-wyjscia.

18. Algorytmy planowania operacji dyskowych.

19. Domeny ochrony w systemach komputerowych.

20. Bezpieczenistwo w systemach komputerowych

Teoretyczne podstawy informatyki

1. Automaty skoriczone.
2. Woyrazenia regularne.
3. Automaty z wyjsciem.
4. Automaty ze stosem i gramatyki bezkontekstowe.
5. Maszyna Turinga.
6. Jezyki rekurencyjnie przeliczane.
7. Ztozonos$é pamieciowa. Twierdzenie o hierarchii.
8. Ztozonos¢ czasowa. Twierdzenie o hierarchii.
9. Pordwnanie ztozonosci deterministycznej i niedeterministyczne;.
10. Klasy problemoéw P i NP. Przyktady problemdéw NP.
Metody numeryczne
1. Reprezentacja liczb zmiennopozycyjnych w komputerze.
2. Analiza btedu wytworzonego, algorytm numerycznie poprawny, zadania zle uwarunkowane.
3. Zagadnienie interpolacji.
4. Zagadnienie aproksymacji.
5. Metody catkowania numerycznego.

6. Metody skonczone rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych.



7. Réwnania i uktady réwnan algebraicznych nieliniowych.

8. Metody rozwigzywania réwnan rozniczkowych zwyczajnych.



