Technologie 3D w muzealnictwie — seminarium w Koztéwce

W dniu 15 stycznia 2018 roku w Muzeum Zamoyskich w Koztéwce odbedzie sie pierwsze seminarium
naukowo-praktyczne , Technologie 3D w muzealnictwie” przedstawiajgce wyniki prac Instytutu
Informatyki w obszarze zastosowania nowoczesnych technologii informatycznych oraz
komputerowych metod w grafice 3D w muzealnictwie.

Organizatorami seminarium sg Muzeum Zamoyskich w Koztdwce i Instytut Informatyki Politechniki
Lubelskiej oraz Polskie Towarzystwo Informatyczne Oddziat Lubelski.

Kontakt: it@muzeumzamoyskich.pl, .montusiewicz@pollub.pl, m.milosz@pollub.pl

Program seminarium:

Rejestracja uczestnikow 10:00 - 11:00
Powitanie gosci Anna Fic-Lazor 11:00-11:10
1. Technologie 3D i pojecia z nimi zwigzane — dr hab. inz. Jerzy 11:10-11:25
wprowadzenie dla nieinformatykéw Montusiewicz
2. Skanowanie i wizualizacja wnetrz dr inZ. Krzysztof Dziedzic 11:25-11:40
3. Obiekty muzealne Koztéwki w technologii 3D drinZ. Jacek Kesik 11:40 - 11:55
Przerwa kawowa
4. Tworzenie muzedw dla oséb niewidomych dr hab. inz. Jerzy 12:30-12:45
Montusiewicz
5. Ekspozycja w wirtualnej rzeczywistosci dr Marcin Barszcz 12:45-13:00
6. Artefakty materialne muzedéw Samarkandy, dr inz. Marek Mitosz 13:00 - 13:15
Uzbekistan
7. Wspdtpraca Politechniki Lubelskiej i Muzeum Moderator: 13:15-13:30
w Koztowce — dyskusja od dalszej wspdtpracy dr inz. Marek Mitosz
8. Rozwigzania 3D — prezentacja dziatania TPl sp. z 0.0. 13:30-14:00
Obiad 14:00 - 14:30
Zwiedzanie Muzeum Zamoyskich 14:30 - 15:00

Anna Fic-Lazor, dr hab. inz. Jerzy Montusiewicz, prof. PLi dr inz. Marek Mitosz

Instytucja Samorzadu
Wojewddztwa Lubelskiego
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Ad. 1. W prezentacji ,Technologie 3D i pojecia z nimi zwigzane — wprowadzenie dla
nieinformatykéw” zostang omodwione podstawowe pojecia zwigzane z informatycznymi
technologiami i technikami 3D, takie jak skaner i proces skanowania, druk 3D i jego technologie,
chmura punktdéw, swiatto strukturalne, model siatkowy 3D, tekstura, pre- i postprocesing, wirtualna
rzeczywistosé i immersja.

Ad. 2. W prezentacji ,Skanowanie i wizualizacja wnetrz” zostang omdwione mozliwosci
wykorzystania skanera Faro pracujgcego w technologii laserowej w pofaczeniu z zapisem tekstur
digitalizowanych obiektéw przez wykonywanie serii zdje¢. Autor przedstawi wybrane elementy
procedur obrébki pozyskanych punktéw oraz mozliwos¢ wygenerowania: obiektu w postaci chmury
punktéw poprzez zagregowanie obrazéw sktadowych, tréojwymiarowego modelu siatkowego, zbioru
zdje¢ panoramicznych. Zostanie réwniez przedstawiony sposéb przemieszczania sie po obiekcie i
mozliwosci jego ogladania. Catos$¢ zostanie zilustrowania obrazami powstatymi po skanowaniu kaplicy
oraz jednej z sal Patacu Zamoyskich w Koztéwce oraz wnetrz Patacu Morskich (ob. Krajowa Szkota
Sadownictwa i Prokuratury) w Lublinie.

Ad. 3. W prezentacji ,,Obiekty muzealne Koztéwki w technologii 3D” zostang omdwione przyktadowe
prace wykonane w muzeum. Sg wséréd nich: skanowanie 3D uszkodzonej ramy obrazu, wraz z jej
obrébka oraz wirtualng rekonstrukcjg uszkodzonych fragmentdw; digitalizacja 3D obiektéw trudno
skanowalnych na przykfadzie chiniskiej figurki porcelanowe wraz z procesem jej obrobki, czy
skanowanie 3D pianomelodikonu i gtdwne etapy procedury jego obrébki w celu uzyskania
zintegrowanej chmury punktéw i modelu siatkowego. Na zakonczenie autor omowi mozliwosci
funkcjonalne skanera Artec Spider pracujgcego w technologii Swiatta strukturalnego przeznaczonego
do precyzyjnego procesu digitalizacji.



Ad. 4. ,Tworzenie muzedw dla oséb niewidomych” to prezentacja, ktéry ma przyblizy¢ ta
problematyke oraz oméwié pewne koncepcje rozwigzan wprowadzonych pilotazowo w muzeach
zagranicznych. Autor przedstawi dotychczasowe dziatania w tym zakresie. Nalezg do nich: proces
digitalizacji 3D przez uzyciu skanera Artec Eva pracujgcego w technologii swiatta strukturalnego, ktéry
rowniez umozliwia przechwytywanie informacji o teksturach obiektu, wybrane etapy obrébki i proces
generowania siatkowego obiektu 3D, czy proces postprocesingu i druku 3D. Cato$¢ zostanie
zobrazowana pracami zrealizowanymi w Galerii Sztuki Socrealizmu w Muzeum Zamoyskich w
Koztéwce.

Ad. 5. ,Ekspozycja w wirtualnej rzeczywistosci” przedstawia etapy i dziatania, wymagane technologie
oraz konieczne urzadzenia do utworzenia ekspozycji w rzeczywistosci wirtualnej (VR). Autor
zaprezentuje gtéwne etapy modelowania 3D przy wykorzystaniu programu 3ds Max (pomieszczenie i
obiekty ekspozycji), przeniesienie tréojwymiarowych modeli do srodowiska Unity oraz wygenerowania
Swiata w wirtualnej rzeczywistosci na urzadzenia mobilne typu smartfon. Catos¢ dziatarh zostanie
zaprezentowana na przyktadzie pokoju ucznia (hudzra) z danych pozyskanych w Naukowo-
doswiadczalnym Muzeum-laboratorium Samarkandzkiego Paristwowego Uniwersytetu im. A. Nawoi
w Uzbekistanie. Na zakonczenie uczestnicy bedg mogli doswiadczy¢ immersji w wykreowana
wirtualng rzeczywistosc.
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Ad. 6. W prezentacji ,Artefakty materialne muzedw Samarkandy, Uzbekistan” zostang przedstawione
wybrane prace zrealizowane w Naukowo-doswiadczalnym Muzeum-laboratorium Samarkandzkiego
Panstwowego Uniwersytetu im. A. Nawoi oraz Muzeum Afrosiyob. Autor przedstawi proces
skanowania 3D artefaktéw muzealnych przy uzyciu skanerdw Artec Eva i Artec Spider oraz efekty ich
obrébki. Zaprezentowane zostang wirtualne modele 3D eksponatéw pochodzgcych gtéwnie z
wykopalisk. Eksponaty sg datowane od Il w. przed naszg erg do wieku XIV naszej ery: dzbany,

naczynia i ich fragmenty, czarki, misy, fragmenty gzymséw oraz ossarium i czaszki.




