Ponizsze propozycje tematow prac dyplomowych (zima 2024/25) bazuja w wiekszosci na
zagadnieniach realizowanych w ramach ,,Kola naukowego systemow operacyjnych i
programowania”. Tym niemniej zachecam wszystkich Panstwa do przemyslenia wlasnych
interesujgcych Was zagadnien i zglaszania sie z nimi z jak najwiekszym wyprzedzeniem do
prowadzacych. Tematy ponizej dotycza prac dyplomowych inzynierskich.

1.

Aplikacja do zarzadzania uzytkownikami serwera WireGuard (1 lub 2 osobowa)
Opis: Zbudowanie aplikacji umozliwiajacej dostep do wybranych serweréw Katedry
Informatyki dla dyplomantow i cztonkow kot naukowych. Aplikacja powinna skladac sie z
panelu uzytkownika i panelu administratora. Uzytkownik powinien moc zglosi¢ prosbe o
dostep do serwera lub wybranych serwer6w. Administrator powinien méc zarzadzac
dostepem do serweréw na bazie spisu serwerdw, uzytkownikow i zgloszen dostepu do nich
skladanych przez studentow.

W wersji jednoosobowej aplikacja powinna dziata¢ wykorzystujqc skrypty bash a w wersji
2 osobowej wykorzystywac system automatyzacji zadan ansible lub oferowac¢ dostep do
serwera NAS.

Klaster Proxmox z automatycznym tworzeniem maszyn wirtualnych dla srodowiska
przygotowujacego do egzaminow zwigzanych z kodowaniem wykorzystujaca narzedzia
Vagrant i Ansible (2 osobowa)

Opis: Zbudowanie aplikacji pozwalajacej na tworzenie zespotéw maszyn wirtualnych jak
dla kursow Akademii Red Hat RH124 i RH134 (minimum 2 maszyny wirtualne jak np. w
kursie RH124). Kazda z maszyn wirtualnych powinna by¢ tworzona automatycznie
wykorzystujac Vagrant. Para (lub wiecej) maszyn powinno posiada¢ mozliwos¢
odseparowanej od innych zespotow maszyn komunikacji wzajemnej.

Srodowisko egzaminacyjne powinno sklada¢ sie z bazy pytan i rozwigzan oraz playbookéw
Ansible umozliwiajacych sprawdzenie poprawnosSci rozwigzania i manualnej ingerencji
egzaminatora w wynik kazdego zadania (mozliwos¢ poprawy uzyskanej za rozwigzanie
liczby punktow wraz z komentarzem). Istota czesci zwigzanej z systemem ansible polega na
sprawdzeniu poprawnos$ci rozwigzania zadania nie tylko typu a/b/c/d ale przede wszystkim
zagadnien administracyjnych typu ,,skonfiguruj sSrodowisko tak aby uzytkownik studentX
mogt uruchamiac polecenie ,,shutdown” bez pytania o hasto administratora” lub dostep
zdalny poprzez ssh bez podawania hasta itp. (kilka polecen, zamieszczenie stosownego
wpisu w odpowiednim pliku konfiguracyjnym).

Wykorzystanie sSrodowiska chmurowego OpenStack (model IaaS) do budowy zdalnego
laboratorium wykorzystujacego maszyny z systemem Linux (1 lub 2 osoby)

Opis: Zbudowanie chmury OpenStack pozwalajacej na tworzenie ad hoc maszyn
wirtualnych jak np. dla kursow Akademii Red Hat RH104 lub na potrzeby przedmiotu
,»Wstep do systeméw operacyjnych”. Zdalny dostep powinien oferowac¢ do wyboru terminal
tekstowy lub Srodowisko graficzne.

W przypadku pracy 2-osobowej mozliwe sg dwa kierunki (dla 2-giej osoby):

- umozliwienie dostepu maszynom wirtualnym do wspdlnej karty graficznej dedykowanej
do obliczen CUDA (z elementarnymi przyktadami programéw CUDA) lub

- tworzenie zespotow maszyn zdalnych jak np. dla bardziej zaawansowanych kursow
Akademii Red Hat (workstation, servera, serverb ...).

Opracowanie, w postaci kursu, materialéw do nauki tworzenia wlasnego 64-bitowego
systemu operacyjnego typu UNIX/Linux (1 lub 2 osoby)

Opis: Zasadniczo jest to temat, ktory realizuje juz na kole naukowym Pan Patryk. Jezeli
zechce poduczy¢ kogos w tej tematyce to mozna jg rozszerzyc i dodac 2-gq osobe.
Emulator mikrokomputera 8-bitowego

Opis: aplikacja emulujgca dziatanie mikroprocesora oraz wspolprace z pamiecia i
urzadzeniami peryferyjnymi. Stworzenie prostego systemu operacyjnego umozliwiajacego



wykonywanie podstawowych operacji wejscia/wyjscia za pomoca terminala. Maciej
Janczara

. Poroéwnanie zabezpieczen platform konteneryzacyjnych Kubernetes i OpenShift
Opis: analizia funkcjonalnos$ci zaimplementowanych w OpenShift, ktérych brakuje w
czystym Kubernetesie. W szczegdlnoSci omowienie takich elementéw jak:
SecurityContextConstraints (SCC), blokada wywotan systemowych, pelne wsparcie
dla RBAC, NetworkPolicy. Diego Lavayen

. Budowa systemu telemetrii pojazdu pod systemem Linux

Opis: Praca realizowana na potrzeby kota naukowego Hydrogreen prowadzonego przez dr
hab. inz. Jacka Czernigowskiego. Obejmuje obstuge modutu GPS, podlaczenie do magistrali
can, wysytanie danycbh przez LoRa do stacji bazowej, ew. obstuge widoku z dwoch kamer
zewnetrznych dzialajacych jako lusterka. Michal Gago$

System aukcji internetowych

Opis: projekt dotyczy zbudowania strony internetowej, bazy danych i mechanizmu aukcji.
Aukcje, bylby uruchamiane o okreslonej godzinie i sam mechanizm musi wspiera¢ wielu
uzytkownikéw wysylajacych zadania w tym samym czasie, co bedzie stanowi¢ najwiekszy
problem do rozwigzania (synchronizacja, cacheowanie, utrzymywanie polaczenia).
Bartlomiej Niezbecki i Kacper Wiacek.

. Aplikacja natywna i internetowa wspomagajaca proces uczenia

Opis: Praca powinna objac¢ projektowanie i implementacje aplikacji internetowej i natywnej
na wybrane platformy. Tematem projektu jest aplikacja wspomagajaca proces uczenia
poprzez wykorzystanie fiszek (flashcards) i generowanych testéw. Utworzone zestawy moga
by¢ wspotdzielone miedzy uzytkownikami i serwis umozliwia wspétprace podczas
tworzenia zestawu. Inspiracja projektu sq strony typu Quizlet. Istotng réznicq jest, ze
projektowana aplikacja ma mozliwo$¢ przechowywania danych lokalnie, co pozwala na
korzystanie z tego rodzaju serwisu bez dostepu do Internetu. Réwniez dzieki takiemu
rozwigzaniu uzytkownik nie musi “zaufa¢” serwisowi i osobom go prowadzacym,
gwarantujac bezpieczenstwo danych. Karolina Wolodko (aplikacja internetowa), Patryk
Tofil (aplikacja natywna), Krzysztof Wtosek (backend aplikacji).



